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Cevap Anahtarı
1–8. etkinlikler: Resimlerin altına yazılacak sıra numaraları

1. Bir Tohumun Yolculuğu
Soldan sağa:  3  –  1  –  2

2. Diş Fırçalama Zamanı
Soldan sağa:  2  –  3  –  1

3. Uçan Kâğıt
Soldan sağa:  3  –  1  –  2

4. Sandviç Hazırlığı
Soldan sağa:  2  –  1  –  3

5. Bir Kule Yapalım
Soldan sağa:  2  –  3  –  1

6. Kardan Adam
Soldan sağa:  3  –  2  –  1

7. Kurabiye Günü
Soldan sağa:  3  –  1  –  4  –  2

8. Resmim Tamamlandı
Soldan sağa:  2  –  4  –  1  –  3
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Neden - Sonuç Cevapları

9. Bardak Devrilince
Doğru: Sağdaki seçenek — Yere su döküldü.
Devrilen bardaktan su yere dökülebilir.

10. Işık Yandı mı?
Doğru: Soldaki seçenek — Oda aydınlandı.
Lamba açılınca odada ışık olur.

11. Kuleye Dokununca
Doğru: Sağdaki seçenek — Bloklar dağıldı.
Kuleye sertçe çarpınca bloklar devrilebilir.

12. Buzun Değişimi
Doğru: Sağdaki seçenek — Buz eridi.
Buz ısınınca zamanla eriyip suya dönüşür.

13. Suyun Nedeni
Doğru: Sağdaki seçenek — Devrilen bardak.
Devrilen bardaktan su dökülmüş olabilir; başka nedenler de olabilir.

14. Rüzgârın Etkisi
Doğru: Sağdaki seçenek — Bazı yapraklar savruldu.
Sert rüzgâr yaprakları yerinden koparıp savurabilir.
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Yetişkinler için İpuçları

Yaşa göre uyarlama
5 yaş: Önce 3 aşamalı kartlar. 6–7 yaş: 4 aşamalı sıralama ve “neden?” sorularıyla genişletin.

Neden ile sırayı ayırın
Önce–sonra zaman sırasını anlatır. Neden–sonuç bir olayın başka bir olayla nasıl ilişkili olduğunu
düşündürür.

Tek doğru cevap her zaman yoktur
1–14. etkinliklerde verilen çizimlere göre beklenen yanıtlar vardır. 15. etkinlikte çocuk kendi
hikâyesini anlatır.

Olasılık dili kullanın
“Kuleye çarparsak bloklar devrilebilir.” gibi ifadeler, her durumda aynı sonucun zorunlu
olmadığını gösterir.

Çocuk zorlanırsa
Resimleri tek tek adlandırın, iki seçenek sunun, sonra üçüncü resmi ekleyin. Cevabı hemen
söylemeyin.

Güvenlik
Kurabiye pişirme yalnızca yetişkin gözetiminde yapılmalı; boyama, kesme ve küçük nesne
oyunlarında yaşa uygun malzeme seçilmeli.

15. etkinlik: Açık uçlu, farklı mantıklı hikâyeler kabul edilir.


